UNIVERSIDAD AUTONOMA DE YUCATAN
FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION
PROGRAMAS GENERALES AREA DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION
NIVEL DOS: PROFESIONALIZANTE

CLAVE ASIGNATURA REQUISITOS HORA/SEMANA CREDITOS
FUNDAMENTOS DE
TI-5 PROGRAMACION 80% DE ASISTENCIA 4 6
PRESENTACION

El proporcionar a los alumnos las bases para la programacion representa entregarles las herramientas logicas que les
permitiran trabajar con cualquier lenguaje de programacion. Este inicio puede presentar ciertas dificultades debido a los
pocos conocimientos informaticos y légicos del alumno, por lo que este curso busca llevarlo de un modo gradual y
repetitivo en los conceptos fundamentales, trabajando con las estructuras basicas de programacion, conociéndolas a
través de ejercicios con algoritmos y diagramas de flujo.

OBJETIVO GENERAL

— Desarrollar en un tiempo razonable diagramas de flujo eficientes que describan la resolucion de problemas de diversos entornos
utilizando simbolos, herramientas y sintaxis adecuadas.

HORAS UNIDAD | CONTENIDO TEMATICO BIBLIOGRAFIA
12 Introduccién © Definicion de Algoritmo. —  Libro1
. g © Definicion de Diagrama de Flujo.
ObjetIVO. © Bloques basicos de Diagramas de Flujo.
Conocer las definiciones de algoritmo y diagramas de flujo. o Principio
Familiarizar al alumno con los bloques basicos, asi como con o {\lt? -
i o Instruccion
la estructura condicional. ®© Estructura Condicional Si.....SiNo.....FinSi
© Ejercicios ) )
HORAS UNIDAD Il CONTENIDO TEMATICO BIBLIOGRAFIA
16 Algontmos y D|agramas de FIUJO Numérlcos © Variables, Constantes y Expresiones — Libro1
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Objetivo: © El Modelo y la Forma en que trabaja la
computadora.
Conocer la forma en que una computadora acepta y procesa ® Andlisis de un algoritmo y Diagrama de
instrucciones y expresiones. Flujo Numérico (Serie de Fibonacci).
Aprender a diagramar y ordenar un proceso. © Bloques de Lectura e Impresion.
®© Reglas del Diagrama de Flujo.
®© Ejercicios ) )
HORAS UNIDAD il CONTENIDO TEMATICO BIBLIOGRAFIA
12 Ciclos © Estructura En Caso de ....Hacer....FinEnCaso. — Libro1
. ® Ciclo Hacer Mientras.......FinHacerMientras. —  Libro2
ObjetIVO. © Estructura Repetir ........ hasta que
Conocer la funcién, los bloques y la sintaxis de las  ® Ejercicios.
estructuras ciclicas. ®  Operadores légicos Y - O.
Analizar la conveniencia y la utilidad de los ciclos. 8 (E3,'°'°_s anidados.
Trabajar con proposiciones l6gicas. Jercicios , '
HORAS UNIDAD IV CONTENIDO TEMATICO BIBLIOGRAFIA
16 Tablas y Matrlces ®© Qué es una tabla? — Libro1
P ® ;Cbmo crear una tabla? —  Libro2
ObjetIVO. O] Ejercicios e
Conocer la utilidad de los vectores y matrices en @ ¢Quéesunamatriz?
programacion. O] (;Qomq crear una matriz?
© Ejercicios ) )
HORAS UNIDAD V CONTENIDO TEMATICO BIBLIOGRAFIA
4 Funciones y Procedimientos o Lue es una funcion? ~ Libro*
Objetivo: Comprender el uso de las funciones y los @ LJQué es un procedimiento? - Libro2
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procedimientos. © Ejercicios

METODOLOGIA DE LA ENSENANZA:

1. Exposicion del maestro

2. Resolucién de ejercicios

3. Uso de software especializado (Lenguaje de programacion)
4. Estudio de casos préacticos

SUGERENCIAS DE EVALUACION
Evaluaciones Parciales: 70%
Trabajos de Aplicacion: 20%

Participacion: 10%
No. BIBLIOGRAFIA BASICA AUTOR EDITORIAL
1 Fundamentos de Programacion Luis Joyanes Aguilar McGraw Hill
BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA AUTOR EDITORIAL
Lenguajes de Diagramas de Flujo  Forsythe, Keenan Limusa
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